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Témata:
1) HTML – základní pojmy, vlastnosti, syntaxe, druhy tagů (značek), atributy a hodnoty, struktura web stránky, rozčlenění stránky na části.

2) CSS – základní pojmy, vlastnosti, syntaxe, atributy a hodnoty, možnosti zápisu CSS, editory kódu, zápis barvy na webu.

3) HTML a CSS - identifikátory, třídy a pseudotřídy, vkládání externího obsahu (iframe, video, audio), validace, webhosting.
4) HTML – tvorba tabulek, seznamů a formulářů v html, responzivní web, editory kódu. 

5) E-R model databáze – základní pojmy z databází, postup při tvorbě E-R diagramu, relační model, referenční integrita, transformace E-R diagramu do relačního modelu, normalizace dat, fyzický model a jeho implementace do DBS, příklady.

6) MS Access – tabulky, datové typy, vstupní maska, ověřovací pravidlo, filtrování, propojování tabulek. 

7) MS Access – formuláře, sestavy, import a export, dotazy, agregační funkce, dotazy s výpočtem.

8) Jazyk SQL – popis, příkazy, použití v DBS. Dotazy v MS Access pomocí SQL.

9) Zpracování zvuku a videa – zvuk a jeho vnímání, programy pro práci se zvukem, popis práce v programu pro zpracování zvuku, formáty zvukových souborů, zvuk na webu,  video (základní pojmy), důležité parametry videa, programy pro práci s videem, popis práce v programu pro zpracování videa, formáty souborů videa, video na webu.

10) Animace – historie animace, základní animační techniky, světová a česká animace, animace a transformace na webu, tvorba bannerů.
11) Počítačová grafika – definice, oblasti využití, základní dělení počítačové grafiky, typy formátů grafických souborů, komprese a používané kompresní metody, konverze obrazových souborů, barevná hloubka.

12) Bitmapová grafika – princip a základní prvky bitmapové grafiky, výhody a nevýhody, bitmapové grafické formáty a jejich vlastnosti, programy pro editaci bitmapových obrázků. Program GIMP – popis programu (prostředí, nastavení, nástroje, vrstvy, maska vrstvy, barevné a jasové korekce).

13) Vektorová grafika – princip a základní prvky vektorové grafiky, výhody a nevýhody, vektorové grafické formáty, programy pro práci s vektorovou grafikou, možnosti využití vektorové grafiky (logotyp, vizitka). Program Corel Draw – popis programu (prostředí, nastavení, nástroje, hladiny, editační okna a jejich použití).

14) Míchání barev – reprodukce barev ve výpočetní technice, způsoby míchání barev, barevné modely, základní a doplňkové barvy, barvové prostory, odvozené barvové prostory, přímé barvy, konverze barvových prostorů.

15) Barva a světlo – charakteristika světla a barvy, vznik barevného vjemu (subjekty vnímání barev, receptory v lidském oku), světelné zdroje, druhy barevného spektra, spektrální složení světla, základní vlastnosti barev. 

16) Digitalizace obrazu – princip digitalizace, digitální fotoaparáty (druhy a použití), konstrukce digitálního fotoaparátu (zrcadlovky), funkce jednotlivých částí, obrazové snímače digitálních fotoaparátů, velikost a rozlišení obrazového snímače, dynamický rozsah, způsob záznamu barvy.
17) Digitální fotografie – ovládání fotoaparátu a možnosti jeho nastavení (expoziční režimy, způsoby měření expozice a ostření, histogram), hloubka ostrosti, ISO, objektivy a jejich základní parametry (ohnisková vzdálenost, světelnost, ostření), dělení objektivů podle ohniskové vzdálenosti a podle jejich použití, paměťová media a datové formáty pro ukládání obrazových dat. 
18) Typografie – typografie, písmo, konstrukce písma, základní dělení písma podle konstrukčních znaků, font, typografické měrné systémy, základní vlastnosti písma, odstavec, řádkový zlom, typografické chyby, typografická pravidla (jejich aplikace v programu Microsoft Word).

19) Příprava a návrh dokumentu – DTP, programy, sazba, předpis sazby, formáty dokumentu, sazební obrazec, optický střed, stránkový zlom, grafické prvky a zásady jejich umisťování, volba typu a stupně písma, možnosti vyznačování v sazbě, způsoby formátování odstavce, akcidenční tiskoviny, formát PDF.
20) 3D grafika – charakteristika a její využití, 3D programy, program Blender a modelování v 3D prostoru, prostředí programu a jeho nastavení, způsoby promítání a zobrazování objektů ve scéně, zarovnání pohledu, vkládání objektů, základní transformace, režimy a nástroje pro modelování, modelování pomocí křivek, materiály a jejich vlastnosti, textury, nastavení prostředí, nastavení světel, rendering.


