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Profilový maturitní předmět: Informační a komunikační technologie – ústní zkouška 
Třída: 4. C
Školní rok: 2024–2025
Obor: 72-41-M/01 Informační služby
Vypracoval: Mgr. Tomáš Bradna
Předmětová komise schválila dne:
Podpis: ……………………
Schválil Mgr. Miroslav Tobyška, ředitel školy
Podpis: ……………………
Témata:
1. Základní pojmy z informatiky a číselné soustavy, pojem informace, vlastnosti informace, informační zdroje, bit, byte, dvojková soustava, desítková soustava, hexadecimální soustava.
2. Historický vývoj počítačů a architektura počítače, rozdělení počítačů podle generace a jejich charakteristika, Von Neumannova a harvardská architektura.
3. Hardware – procesor, základní charakteristika procesoru, základní parametry procesoru, druhy procesorů, cache paměť.  
4. Hardware – základní deska a zdroj, jejich charakteristika, jejich základní parametry a rozdělení, sběrnice a rozhraní na základní desce, typy konektorů zdroje.
5. Hardware – záznamová (digitální) média, jejich dělení, jejich základní princip činnosti a parametry, možnosti připojení k PC. 
6. Hardware – skříň počítače, konektory a porty, chlazení, typy a důležité parametry počítačové skříně, typy konektorů, možnosti a druhy chlazení počítače.
7. Zařízení pro ovládání PC, PC myš, klávesnice, touchpad, trackball, dotykové pero – jejich principy, vlastnosti, parametry a rozhraní pro připojení PC
8. Monitory – LCD, vlastnosti a parametry monitorů (rozlišení, velikost monitoru, pozorovací úhly, obnovovací frekvence), princip LCD displeje a jejich dělení, typy podsvícení Edge a Direct. 
9. Displeje – OLED, E-Ink, QLED, jejich princip funkce, vlastnosti a parametry, příklady použití E-Ink displejů.
10. Dataprojektory a grafické karty, druhy dataprojektorů a jejich principy, vlastnosti, parametry, rozhraní pro připojení k PC, rozdělení grafických karet.
11. Tiskárny – Inkoustové, gelové, jejich principy, vlastnosti, parametry, rozhraní pro připojení k PC, náplně.
12. Tiskárny – Laserové, Led, jejich principy, vlastnosti, parametry, rozhraní pro připojení k PC, náplně.
13. Počítačové sítě, charakteristika PC sítě a její využití, rozdělení PC sítě podle rozlehlost, topologie počítačové sítě.
14. Počítačové sítě – pasivní a aktivní prvky, konektory, kabely, switch, router, síťová karta, AP.
15. Poštovní klient, webové prohlížeče, charakteristika, druhy, možnosti nastavení.
16. Operační systémy a BIOS, charakteristika a druhy OS, princip BIOSu při startu počítače, možnosti nastavení BIOSu.
17. Software, kancelářské balíky, autorské právo, dělení softwaru, druhy a aplikace kancelářského balíku, licence.
18. Počítačová grafika, definice, oblasti využití, základní dělení počítačové grafiky, grafické modely RGB a CMYK, komprese a používané kompresní metody.
19. Počítačová grafika, typy formátů grafických souborů, pojmy DPI, Pixel, barevná hloubka, rozlišení, jas, kontrast.
20. Databáze, charakteristika a využití databáze, entita, atribut, primární klíč, kardinalita vztahu, normální formy.
